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2204-B ORTAOKUL OGRENCILERI
ARASTIRMA PROJELERI
YARISMASI



Cagrinin Amaci ve Kapsami

Cagrinin amaci, ortaokul 06grenimine devam
etmekte olan oOgrencileri temel, sosyal ve
uygulamali bilim alanlarinda calismalar yapmaya
tesvik etmek, calismalarini yonlendirmek ve
mevcut bilimsel calismalarinin gelisimine katki
saglamaktir.



Kimler Katilabilir?

Basvuru Kosullar

T
e

" Yarismaya Turkiye ve KKTC'de 6grenim goren tim ortaokul
ogrencileri katilabilir.

" Yarismaya her 6grenci yalnizca bir proje ile katilabilir ve her
proje en cok Uc 6grenci tarafindan hazirlanir.

" Bir projede sadece bir danisman gorev alabilir ve danisman
birden fazla projeye danismanlik yapabilir.

= Danisman icin alan sinirlamasi yoktur.
" Projede danisman olmasi zorunludur.

" Yarismaya basvuruda bulunacak bir projedeki 6grenciler ve
danisman farkh okullardan olabilir.



Basvuru islemleri

2023 vyili Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarismasi
Proje Rehberine gore hazirlanan ve tamamlanan projelerin

basvurulari 19 Aralik 2022 tarihinde baslar ve 19 Ocak 2023
tarihinde, saat 17.30’da sona erer.

Basvurular https://e-bideb.tubitak.gov.tr/ adresinden
danisman 06gretmen tarafindan cevrimici olarak vyapilir.
Danisman ogretmen sisteme kendi kullanici adi ve sifresi ile
giris yaparak proje ve dgrenci bilgilerini kaydeder.

Basvuru yapabilmek icin 6grenciler ve danisman 6gretmenin
ARBIS’e kayitli olmasi gerekir (Bkz. https://arbis.tubitak.gov.tr/
).

Yarisma ile ilgili gerekli belgeler, TUBITAK tarafindan 6grenci,
danisman ve okul mduddurliklerine e-posta olarak gdénderilir.
Yarisma sliresince 68renci ve danismanlarin ARBIS’e kayitli e-
posta adreslerini takip etmeleri gerekir.



https://e-bideb.tubitak.gov.tr/
https://arbis.tubitak.gov.tr/

Basvuruda Neler Yapilir?

" Proje calismasi

adresinde
bulunan sablon kullanilarak hazirlanir ve tek bir dosya
halinde PDF formatinda sisteme yuklenir.

= QOgrenci/6grencilerin son alti ay icinde cekilmis vesikalik
fotograflari sisteme yuklenir.

Basvuruda :

= Proje Ozeti (en az 150, en fazla 250 kelime)

" Proje Raporu (en az 2, en fazla 20 sayfa)

= Tek bir dosya halinde PDF formatinda sisteme yuklenir.

" Proje raporu disinda kalan belgeler (bilimsel etik formu,
izin belgeleri, fotograf, anket vb.) sistemmde EK BELGELER
kismina yuklenir.

= Basvuru sistemine yuklenecek belgelerin dosya adi 25
karakteri gecmemeli ve PDF formatinda olmalidir.



http://www.tubitak.gov.tr/tr/yarismalar/icerik-ortaokul-ogrencileri-arastirma-projeleri-yarismasi

2023 Yilinda Programda

Yapilan Guncellemeler

Proje hazirhginda kullanilmasi planlanan veri toplama
araclarinin (test, anket, gorisme formu, vb.) elektronik
basvuru sistemine PDF formatinda yuklenmesi gerekir.

Veri toplama araclarinin uygulanabilmesine iliskin l/llce
Milli Egitim Mauadurligd’nden alinmis izin belgesinin
taratilarak sisteme yuklenmesi gerekir.

Sergi degerlendirmelerinde projenin 6n degerlendirmede
aldigi puanin % 30’u etkili olacaktir.

Basvuru sistemine yuklenecek belgelerin dosya adi 25
karakteri gecmemeli, kisisel bilgiler icermemeli ve dosya
uzantisi ‘pdf’ seklinde olmalidir.



Yarisma Kategorileri

Ana Alanlar

" Biyoloji

" Cografya

" Degerler Egitimi

" Fizik

= Kimya

" Matematik

" Tarih

" Teknolojik Tasarim
" Tarkce

" Yazilim

" olmak Uzere 10 kategoride duzenlenecektir.
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Cagri Takvimi

Yarisma icin yilda bir kez basvuru
alinir.

Yarisma kapsaminda 0Once 12
bolgede bolge sergisi duzenlenir,
sonrasinda Turkiye genelini
kapsayan final sergisi yapllir.

Basvuru Tarihleri: 19 Aralik 2022 — 19 Ocak 2023

= On Degerlendirme Sonuclar Tarihi: Subat-Mart 2023
= Bodlge Yarismalari Tarihi: 20-23 Mart 2023

" Final Yarismasi Tarihi: 22-26 Mayis 2023



Degerlendirme Yontemi ve Kriterler

Projelerin On Degerlendirme sirecinde jiri tarafindan projeler;

= QOzglnlik ve Yaraticilik,

= Bijlimsel Yontem,

= Kaynak Taramasi

= Sonuc ve Oneriler,

=  Uygulanabilirlik,

= Bilimsel Etik

= Ozimseme

= Raporlama,

= Sunum

kriterlerine gére degerlendirilir.

= On degerlendirme sonucunda basarili bulunan projeler, bélgelerde yapilacak sergiye davet edilir. Covid-
19 pandemi slireci goz onine alinarak gerekmesi durumunda badlge ve final sergileri degerlendirmeleri
cevrimici olarak yapilabilir.

= Bjlge ve final sergilerinde proje sahibi 6grenciler jiriye s6zIi sunum yapacaktir. Ogrencilerden bu
gorlisme icin bilgisayarda sunum hazirlamalari beklenir.



Projenin Elenmesine Neden Olabilecek Hususlar

= Ayni ya da baska isimlerle ve/veya ayni ya da benzer icerikle (konuyla) son basvuru
tarihinden once ayni projeyle baska bir yarismaya katildigi ya da basvurdugu belirlenen
projeler, hangi asamada olursa olsun yarismadan elenecektir.

= Basvuru sistemine eksik, hatali veya yanlis belge ve bilgi yuklenmesi, hazirlanan projenin
halk saghgi ve guvenligi icin risk teskil etmesi, insanlarin kisilik haklarina aykiri calisma
vapilmasi, projede etnik kdokene, kisi veya toplumu karalamaya yonelik icerik bulunmasi,
omurgalilar Gzerinde kesi yapilmasi, kan veya doku alinmasi, agiz ya da enjeksiyon yoluyla
etkisi kesin olarak bilinmeyen tehlikeli ve yabanci madde verilmesi, saglg! tehdit eden
deneyler vyapilmasi durumlarinda proje basvurulari hangi asamada olursa olsun
yarismadan elenir.

* Takim halinde yarismaya katilan ogrencilerin bolge ve final sergilerine davet edilmeleri
durumunda, sergide ve sunumda tim o6grencilerin bulunmasi zorunludur, aksi halde proje
yvarismadan elenir.



Yol Haritasi: Bilimsel Bir Arastirma Projesine Nasil Baslanir?

Bilimsel arastirmalar her zaman bir soru ile baslar.
Bilim insanlari meraklhdir ve gbézlemler yaparlar. Ornegin;

*Gokylzu neden mavidir?

*Alzheimer hastaliginin sebepleri nelerdir?
*Dinozorlar neden yok oldular?

*Mars’ta yasam bulunur mu?

gibi sorularin yanitlarini merak ederler. Ancak her merak edilen sorunun arastirilmasi
mumkun olmayabilir. Bir sorunun arastirilabilmesi icin tanimlanabilir, dlctlebilir, bilimsel
yontemlerle test edilebilir ve kontrol edilebilir olmasi gereklidir.



Yol Haritasi: Bilimsel Bir Arastirma Projesine Nasil Baslanir?

Adim 1: Arastirma Konusuna Karar Verme

Arastirma konusunun belirlenmesi projenizin tim strecini belirleyecek en dnemli basamaktir. Konu, ilgin¢c ayni
zamanda 0zgun ve gercekten arastirmak istediginiz bir konu olmalidir. Bu nedenle, arastirma alani ve konusunun
ne olmasi gerektigine sizin karar vermeniz en uygunudur.

Adim 2: Danisman Belirleme

Bir projede sadece bir danisman gorev alabilir ve danisman birden fazla projeye danismanlik yapabilir. Danisman
icin alan sinirlamasi yoktur. Projede danisman olmasi zorunludur. Yarismaya basvuruda bulunacak bir projedeki
ogrenciler ve danisman farkli okullardan olabilir.

Adim 3: Fikri Bir Soruya ve Hipoteze Kadar Kiigliltme (Miihendislik Projesinde Alternatif Coziimler Olusturun,
En lyisini Secin)

Arastirma konusunun sinirlari, cevabi aranan soruyu icerecek sekilde dogru olarak tanimlanmalidir. Arastirma
konusu genel olmamali, cevabi aranan soru ile sinirli olmalidir. Eger arastirma muhendislik iceriyorsa ulasiimasi
istenen hedefler kesin olarak belirlenmelidir.



Yol Haritasi: Bilimsel Bir Arastirma Projesine Nasil Baslanir?

Adim 4: Arastirma Planini Gergek¢i Tutma

Arastirma konunugz, ilgin¢c ayni zamanda 6zgln ve gercekten arastirmak istediginiz bir konu olabilir. Ancak
arastirma sorunuzu ve yapmaniz gereken deneyleri disuntrken, ekipman, maliyet ve zaman gibi
sinirlamalari géz onidnde bulundurmayi ve bu sinirlamalari asmanin yollarini arastirmayi ihmal etmeyiniz.

Adim 5: Proje is-Zaman Cizelgesi Hazirlama

Adim 6. Deney veya Gozlemlerinizi Yapma ve Verileri Toplama (Teknolojik Tasarim Projelerinde
Prototip Olusturma)

Proje planiniz kesinlestirildikten sonra gerekli ekipman ve malzemeler toplanir ve planin yontem
boliminde yer alan tim is paketleri gerceklestirilir. Bu adimda yapilan her seyin kaydinin cok iyi
tutulmasi 6nemlidir. Bilimsel arastirma projelerinde bu adimda toplanan veriler analiz edilir.



Yol Haritasi: Bilimsel Bir Arastirma Projesine Nasil Baslanir?

Adim 5: Proje is-Zaman Cizelgesi Hazirlayin.

Adim 6. Deney veya Gozlemlerinizi Yapin ve Verilerinizi Toplayin
(Teknolojik Tasarim Projelerinde Prototip Olusturun).

Proje planiniz kesinlestirildikten sonra gerekli ekipman ve malzemeler toplanir ve planin

yontem boélumunde yer alan tum is paketleri gerceklestirilir. Bu adimda yapilan her seyin
kaydinin cok iyi tutulmasi 6nemlidir.

Adim 7: Bulgularinizi Sunma

Bulgularinizin bir rapor olarak yazilmasini, hem poster formatinda hem de sozli olarak sunulmasini
gerektireceginden bu basamak oldukca onemlidir.

Adim 8: Yarismaya Gidin ve Keyfini Cikarin!



Final

Sergis

Bolge Sergisi

Boige Junlen Tarafindan Sergisi Sirasinda
MoOlaka! Yoluyia Degenendume

On Degerlendirme

38an ur




On degerlendirme:
Sisteme yuklenen
projeler juri Uyeleri
tarafindan
degerlendirilir. Juri
uyelerinin verdigi
JIERIEI iR laIEINEN
alinarak bolge
sergisine katilacak
projeler belirlentir.

Bolge Sergisi:

On degerlendirmede
basarili olan projeler
bolge sergisine davet
edilir. Bu asamada
projeler poster ve sozli
sunumlar ile
degerlendirilir.

e Turkiye Final Sergisi:
Bolge sergilerinde birincilik
odulu alan projeler final
sergisine davet edilir. Bu
asamada projeler poster ve
sozlt sunumlar ile
degerlendirilir.



Odiiller

Bolgelerde yapilacak yarismalarda basarili bulunan projelere Bolge Birinciligi, Ikinciligi ve
Uctincultgi odulleri verilir.

Bolge Birincileri yarismanin final asamasina davet edilir.

Final Yarismasinda basarili bulunan projelere; Birincilik, lkincilik, Uclincilik ve Tesvik
odull verilebilir.

Final Yarismasi sonucunda derece alan projeler icin fikri haklar tescil (patent) destegi
verilir.



DAHA AYRINTILI BiLGi ICIN TUBITAK ORTAOKUL OGRENCILERI
ARASTIRMA PROJELERI YARISMASI CAGRI DUYURUSU VE
PROJE REHBERI 2204-B OKUNMALIDIR.

TESEKKURLER.

ANKARA MEM ARGE- ULUSAL PROJELER BiRiMi CALISMASIDIR.


https://tubitak.gov.tr/sites/default/files/2750/2204_b_cagri_metni_3.10.2022.pdf
https://tubitak.gov.tr/sites/default/files/2750/ortaokul_proje_rehberi_2023_4.10.2022.pdf

