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BENZERLIKLER ETKIiNLIiGi-2

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkge
Yas Grubu: 36-60 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt

eder, karsilastirir.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan

nesneleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclar1 agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarin1 sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar. (S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini

aciklar. Dinledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim' 10.. Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel

materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal -Duygusal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Fiziksel 6zelliklerini sdyler.)
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Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel

ozelliklerini sdyler.)

Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir. (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli

ozellikleri oldugunu soyler.)

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserlerinde gordiiklerini sdyler. Sanat eserleri

ile ilgili duygularini agiklar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.)
MATERYALLER

Margaret Keane’in resimlerine ait gorseller, ¢ocuklarin fotograflari, kagit, kalem

SOZCUKLER

Sanat galerisi, resim, grafik
KAVRAMLAR

Renkler, Zit: Ayni-Farkli-Benzer
OGRENME SURECI

o Onur Erol’un Gilinaydin sarkisi acilarak giris yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=G2 jen23Kfk

o Cocuklara: sanat galerisinde gordiikleri resimler tekrar gosterilerek hatirlatilir. Resimlerde ne
gordiikleri, sac, goz, ten rengi gibi benzer ve farkli 6zellikler hakkinda konusulur.

o Resimler kapatilarak Ogretmen sinifindaki ¢ocuklarin altinda isimlerinin yazili oldugu
fotograflar1 onlara gosterir. Onlar ne gibi benzer ve farkli ézellikleri oldugu konusulur. Ogretmen
ellerini hece sayisina gore birbirine vurarak “be-nim sa-¢im ne renk?” diye sorar. Cocuklarin da ellerini
hece sayisina gore vurarak cevap vermelerini bekler. Ayni sorulan “arkadasininki ne renk? diyerek

cocuklara da yoneltir.


https://www.youtube.com/watch?v=G2_jen23Kfk
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o Cevaplan dinledikten sonra bir grafik hazirlayacaklarimi belirtir. “Kimlerin sag1 siyah?” diye
sorar. Kimlerin siyah saga sahip oldugu konusulup sayilarak o ¢ocuklarin fotograflar1 ekranda 6gretmen
tarafindan 6nceden hazirlanmis grafik sablonunda ilgili siitun altina koyulur. Sonra “kimlerin sag1 sar1?”
diye sorar. Sar1 saglilardan sonra “saglar1 kahverengi olan var m1?” der. Tiim ¢ocuklarin hangi renk saca
sahip olduklar1 konusulup fotograflar1 grafigin ilgili yerlerine yerlestirildikten sonra ekrandaki grafik
hep birlikte incelenir ve fotograflarin sayisi karsilastirilir (Ekte ornek sunulmustur).

o Ogretmen cocuklardan ekranda kendilerine bakmalarim isteyerek saglarmma dokunmalarini
soyler. Diiz ve kivircik sagli insanlarin gorselleri gosterilir (Ekte ornek sunulmustur).

o Kimlerin diiz ve kivircik saglara sahip oldugu hakkinda konusur. “Diiz sagllar ayaga kalksin ve
hareketsiz dursun” der. Kimlerin olduguna bakildiktan sonra “kivircik saglilar da ayaga kalksin ve
viicutlarin1 kendi etraflarinda ¢evirsinler” diyerek nasil yapacaklarini gosterir, Tiim ¢ocuklara “diiz sa¢”
denilince diiz duracaklar1 ve “kivircik sa¢” denilince viicutlarini kiviracaklarini sdyler ve yonergeleri
once sirali sonra karisik sekilde sdyleyerek cocuklari sasirtmaya galisir. Oyun 6gretmen ve ¢ocuk

etkilesimi gz 6nilinde bulundurularak devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonundan ¢ocuklara su sorular sorulur:
° Ailenizde sizinle ayn1 sa¢ rengine/tiiriine sahip kimler var?
] Herkes ayn1 goriinseydi neler olurdu?

° Farkliliklar hakkinda https://www.youtube.com/watch?v=khDMpQgKKXg¢ adresindeki video

gosterilebilir.

UYARLAMA

Smifta otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bir ¢ocuk varsa; oyunun kurallar1 agiklanirken basit ve
net yonergeler-kullanilmali ve ¢ocugun anladigindan emin olunmalidir. Cocuklara yonelik kullanilan
ciimlelerin "kisa olmasina dikkat edilerek jest ve mimiklerle ciimleler daha dikkat cekici hale
getirilmelidir. Canlandirmada 6nce arkadaglarinin model olmasi saglanarak ¢ocugun kendisinden ne
beklendigini anlamasi1 saglanmalidir. Zaman zaman sozel pekistiregler verilerek basardigini hissetmesi
ve devam etmesi i¢in c¢ocuk desteklenmelidir. Yapamadiklarindan c¢ok yapabildiklerine
odaklanilmalidir. Duyu hassasiyeti goz 6nilinde bulundurularak gerekli diizenlemelerin yapilmasi aile ile

onceden konusulmalidir. Ses siddeti ¢ocugun durumuna gore ayarlanabilir. Cocugun gereksinim


https://www.youtube.com/watch?v=khDMpQgKKXg
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duymasi durumunda ¢ocugun performansina gore Ogretmen tarafindan sirasiyla; sézel yardim, isaret
ederek ipucu verme, model olma, fiziksel yardim ipuglar1 verilir. Sorulacak sorularda ¢ocugun kolay

anlatabilecegi konularda olmasina dikkat edilmelidir.

Smifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir ¢ocuk varsa; etkinlikler
sirasinda basit ve net yonergeler kullanilmali, verilen yonergeyi anlamasi i¢in g¢ocuga zaman
verilmelidir. Cocugun verilen yonergeyi tekrar etmesi istenebilir. Sik sik destekleyici geri bildirim
verilmelidir. Dikkat siireleri kisa oldugu igin yapilan etkinlikler sirasinda c¢ocugun yapabildikleri
vurgulanarak etkinliklere katilimi ve ilgisinin etkinlik {izerinde kalmasi saglanmalidir: Cocuga daha kisa
zaman alacak sorular sorulabilir veya verilen siire uzatilabilir. Odanin igerisinde dolasarak dinlemesi

icin aile ile onceden konusulabilir. Etkinlik sirasinda ebeveynin eslik etmesi istenebilir.

Smifta ortopedik yetersizligi olan bir ¢ocuk varsa; yoruldugu durumlarda dinlenmesi igin firsat
verilmelidir. Bu siirede komutlar1 vermek ile gorevlendirilebilir.” Tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuk
varsa oyuna etkin katilimin1 saglamak i¢in, oyunun kurallarinda ayaga kalkmalar1 istenmeyerek sadece
viicutlarinin yukar1 kismini kullanacaklar1 sekilde yonergeler verilmelidir. Etkinlikler diizenlenirken
cocugun siirliliklart géz Oniinde bulundurulmalidir.. Yapmakta zorlandigi durumlarda ebeveynin
fiziksel destek saglamasi konusunda aile ile onceden konusulmali ve becerilerine uygun malzeme
secmelerine rehberlik edilmelidir. Cocugun/gereksinim duydugu miktardan daha fazla fiziksel yardim
verilmemesine dikkat edilmelidir. Cocuga fiziksel yardim veriliyorsa, gereksinim diizeyine uygun
derecede yardim saglanmalidir. Fiziksel yardim elin iizerinden, bilekten, dirsekten, kolun altindan
tutularak verilebilir. Fiziksel yardim-ile resim c¢izilirken ¢ocugun nasil bir resim ¢izmek istedigi lizerine
sohbet edilebilir. Bdylece bilekten tutularak tam fiziksel yardim veriliyorsa g¢ocugun istekleri
dogrultusunda resim yapilabilir. Cocuk kalemi hi¢ tutamiyorsa bilgisayar kullanarak resim yapmasina

izin verilmelidir. Parmak boya ile boyama yapmasi saglanabilir.
AILE KATILIMI

Bu etkinlik‘i¢in onerilen aile katilim ¢alismalar1 asagida verilmistir. Aile tarafindan istege bagl olarak

uygulanabilir.

Etkinlik-1

Ailedeki benzer ve farkli 6zelliklere sahip kisiler hakkinda ¢ocukla konusarak bunlara dair grafik

tablolar1 hazirlayip sinifla paylasabilirler.
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Etkinlik-2

Farkl1 hangi nesneler icin galeri olabilir hakkinda sohbet edilebilir.
Kitap onerileri

Mercan’in Kirmiz1 Saglari-abm Cocuk ve ilk Genglik Yayinlari
Meli'nin Cilgin Saglari-PEARSON

Herkes Onemlidir Cocuga Farkliliklara Saygiy1 Anlatmak-Erdem Cocuk Yayinlari



