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HAYVANLAR ALEMI -2

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun ve Hareket Etkinligi
Yas Grubu: 36-60 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya

odaklanir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler

dogrultusunda kosar.)
MATERYALLER: Hayvanlarla ilgili gorseller, miizik
SOZCUKLER: Hayvan isimleri, kara, su, hava,

OGRENME SURECI

e Ogretmen ¢ocuklara bir 6nceki etkinlikte grafige hangi hayvan gorsellerini yapistirdiklarini
sorar ve ¢ocuklardan cevaplari alir. Ardindan bir hayvan ismi sdyler ve o hayvani bir ¢cocugun ismini
sOyleyerek onun yanina génderiyormus gibi yapar (6rnegin; yanimda bir at var bu at1 Ayse’ nin yanina
gonderiyorum der. Bu siirecte herkes atin hareket ve sesini taklit eder). Ogretmenin génderdigi hayvani
karsilayan ¢ocuk 6gretmenin gonderdigi hayvanin yanina kendi istedigi bir hayvani da ekleyerek bir
arkadasinin yanina gonderir (6rnegin at geldi, ben de yamimdaki kusu ve ati Ali’nin yanina
gonderiyorum der. Bu ¢ocukta her ¢ocuk kusun hareketi ve sesini taklit eder. Siire¢ bu sekilde kendine
gelen hayvani ve kendi hayvanini séyleyerek devam eder).

e Ogretmen sirayla bir hayvan ismi sdyler ve cocuklardan bu hayvanin ayak sayini sdylemelerini
ister. Eger hayvanin ki ayag varsa ¢ocuklar ayakta dururlar. Ismi sdylenen hayvan dort ayakliysa
cocuklar ellerinin ve dizlerinin {istiine ¢omelirler. Eger dortten fazla ayagi varsa ¢ocuklar kollarini ve
bacaklarini agarak yere uzanirlar. Eger hayvanin hig¢ ayagi yoksa ¢ocuklar elleri ve kollar1 birlesik yerde

uzanirlar. Oyun ¢ocuklarin dinamigine gore sonlandirilir.
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonundan ¢ocuklara su sorular sorulur:
®Eger biz dort ayakli olsaydik ya da ayaklarimiz olmasaydi ne olurdu?

® En ¢ok hangi hayvani taklit etmekten hoslandiniz?

UYARLAMA

Sinifta otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bir ¢ocuk varsa; oyunun kurallar1 agiklanirken basit
ve net yonergeler kullanilmali ve gocugun anladigindan emin olunmalidir. Cocuklara yonelik kullanilan
climlelerin kisa olmasina dikkat edilerek jest ve mimiklerle ciimleler daha dikkat cekici hale
getirilmelidir. Canlandirmada once arkadaslarinin model olmasi saglanarak ¢ocugun kendisinden ne
beklendigini anlamasi saglanmalidir. Zaman zaman sdzel pekistirecler verilerek basardigini hissetmesi
ve devam etmesi i¢in ¢ocuk desteklenmelidir. Yapamadiklarindan c¢ok yapabildiklerine
odaklanilmalidir. Duyu hassasiyeti goz 6niinde bulundurularak gerekli diizenlemelerin yapilmasi aile ile
onceden konusulmalidir. Ses siddeti cocugun durumuna gore ayarlanabilir. Cocugun gereksinim
duymas1 durumunda ¢ocugun performansina gore 6gretmen tarafindan sirasiyla; sdzel yardim, isaret
ederek ipucu verme, model olma, fiziksel yardim ipuglar verilir. Sorulacak sorularda ¢cocugun kolay

anlatabilecegi konularda olmasina dikkat edilmelidir.

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir ¢ocuk varsa; etkinlikler
sirasinda basit ve net yonergeler kullanilmali, verilen yonergeyi anlamasi i¢in ¢ocuga zaman
verilmelidir. Cocugun verilen yonergeyi tekrar etmesi istenebilir. Sik sik destekleyici geri bildirim
verilmelidir. Dikkat siireleri kisa oldugu i¢in yapilan etkinlikler sirasinda g¢ocugun yapabildikleri
vurgulanarak etkinliklere katilimi ve ilgisinin etkinlik tizerinde kalmasi1 saglanmalidir. Cocuga daha kisa
zaman alacak sorular sorulabilir veya verilen siire uzatilabilir. Odanin icerisinde dolasarak dinlemesi

icin aile ile dnceden konusulabilir. Etkinlik sirasinda ebeveynin eslik etmesi istenebilir.

Simifta ortopedik yetersizligi olan bir ¢ocuk varsa; yoruldugu durumlarda dinlenmesi i¢in firsat
verilmelidir. Bu siirede komutlar1 vermek ile gorevlendirilebilir. Tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuk
varsa oyuna etkin katilimini saglamak i¢in, oyunun kurallarinda ayaga kalkmalar1 istenmeyerek sadece
viicutlarinin yukar1 kismint kullanacaklar1 sekilde yonergeler verilmelidir. Etkinlikler diizenlenirken
cocugun sinirliliklart géz oOniinde bulundurulmalidir. Yapmakta zorlandigi durumlarda ebeveynin
fiziksel destek saglamasi konusunda aile ile 6nceden konusulmali ve becerilerine uygun malzeme
secmelerine rehberlik edilmelidir. Cocugun gereksinim duydugu miktardan daha fazla fiziksel yardim

verilmemesine dikkat edilmelidir. Cocuga fiziksel yardim veriliyorsa, gereksinim diizeyine uygun
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derecede yardim saglanmalidir. Fiziksel yardim elin {izerinden, bilekten, dirsekten, kolun altindan
tutularak verilebilir. Fiziksel yardim ile resim ¢izilirken ¢cocugun nasil bir resim ¢izmek istedigi {izerine
sohbet edilebilir. Boylece bilekten tutularak tam fiziksel yardim veriliyorsa ¢ocugun istekleri
dogrultusunda resim yapilabilir. Cocuk kalemi hi¢ tutamiyorsa bilgisayar kullanarak resim yapmasina

izin verilmelidir. Parmak boya ile boyama yapmas1 saglanabilir.
AILE KATILIMI
Bu etkinlik i¢in planlanan aile katilim ¢aligmalar1 asagida agiklanmaistir.
Etkinlik- 1

Cocugun sectigi bir hayvanin ait oldugu aile, hayvanin yasam alani, beslenme tarzi ve 6zellikleri
hakkinda ebeveyn ve ¢ocuk bir arastirma yaparak poster hazirlar. Cocuk bir sonraki etkinlik giiniinde
hazirladig1 posteri 6gretmenine ve arkadaslarina sunar. Cocugun sectigi hayvanin, plastik tabaklardan
maskeler yapilarak canlandirma yapilabilir.

Etkinlik-2

Ebeveyn ve ¢ocuk sokak hayvanlari igin bir barmak, siginak ya da bir ev yapar. Ornegin kiigiik
bir kopek kuliibesi yapip i¢ine su ve mama birakarak evlerinin oniine koyar. Ya da bir kus evi yapip

icine yem koyup bir agaca asar.
Kitap Onerisi

e Avucundaki Opiiciik-Butik Yaymcilik
e Sehirdeki Yabani Hayvanlar - Is Bankas: Kiiltiir Yaynlar

Film Onerisi

Madagaskar



